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Więcej informacji znajduje się  
na największym w Polsce portalu z questami 

www.Questy.org.pl 

GRA TERENOWA

miejsce na pieczęć

TEMATYKA

OPIEKUN QUESTU 

JAK DODAĆ QUEST DO UKOŃCZONYCH?

POCZĄTEK GRY

NA CZYM TO POLEGA?

Questowa wyprawa poprowadzi Cię po ścieżkach Wolińskiego Parku 
Narodowego. Podczas niej dotrzesz na Kawczą Górę, a także zapoznasz 
się z przyrodniczymi i historycznymi ciekawostkami tego rejonu parku.

Woliński Park Narodowy

Quest dostępny również w bezpłatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywców.

Quest zaczyna się przy wejściu do Wolińskiego Parku Narodowego, 
Międzyzdroje, ul. Campingowa 1 (woj. zachodniopomorskie).

Pobierz bezpłatną aplikację Questy - Wyprawy Odkrywców na swój 
telefon i utwórz konto gracza.

Trasę gry można przejść z kartą questu lub aplikacją mobilną 
Questy - Wyprawy Odkrywców.

Twoim zadaniem jest uważne czytanie wskazówek i rozwiązywanie 
zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry będą niezbędne do odkrycia 
hasła końcowego i otrzymania questowego skarbu. Pieczęć odbij 
na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy, a w Księdze Questu 
potwierdź swoje przejście, wpisując datę i nick/nazwę użytkownika 
z systemu www.QUESTY.org.pl.

Jeśli quest rozwiązałaś/eś z wydrukowaną kartą wyprawy, dodaj  
go do grona ukończonych w aplikacji Questy – Wyprawy Odkrywców 
lub na stronie www.Questy.org.pl, podając hasło końcowe:  
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacją).

Jeśli ukończyłaś/eś quest z aplikacją, jego pieczęć automatycznie 
pojawi się na Twoim koncie.

2,3 km (+2,0 km powrót)
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W nich najczęściej te zwierzęta zimują,  
ale chętnie też inne miejsca na kryjówki wynajdują.
Tablica podaje, że różnych miejsc jest wiele,
na trzecim miejscu są                                         , spójrz na tabelę.

Znajdź teraz na tablicy nietoperzy wizerunki
i zobacz, jakie można spotkać ich gatunki.
Sprawdź, ile przyleciało na nią karlików
wpisz w kratkę, bo lubimy się cieszyć z dobrych wyników. 

Kawałek dalej, na placyku mapa parku jest,
byś wiedział, gdzie iść, gdy skończy się quest,
Znajdź punkt, gdzie jesteś i od niego idź na wschód,
ciekawych miejsc znajdziesz tam w bród.

Twą uwagę przykuje mierzące 93 m wzniesienie,
                             ono się zwie, zasługuje też na odwiedzenie.

To już ostatnia na dziś była zagadka, hasło więc złóż
i śmiało po skarb możesz iść już. 

To jeden z gatunków, jaki sobie ten park upodobał,
na pewno wiele razy na jego terenie zimował.
Wracaj w stronę startu wyprawy, podziwiaj okolicę,
ale bądź uważny, bo musisz odszukać jedną tablicę.

Właśnie tę, która o miejscu powiada,
gdzie na bezpieczny nocleg ów ssak wpada.

Odmierz teraz                     kroków w prawo wzdłuż płotu,
 
by pod daszkiem skarb znaleźć bez kłopotu.

Wstukaj do kłódki kod                                        , skarbu on pilnuje,

wpisz się do notesu, a pieczęć niech w paszporcie ląduje.
Teraz na inne wyprawy rusz pełen werwy,
bo w questowaniu nie warto robić sobie przerwy.
 
Jak pewnie zauważyłeś, natura z historią się przeplata,
odkrywaj ją więc z szacunkiem, by przetrwała lata.
To nie tylko piękno, ale dom dla fauny i flory,
wchodząc do niego, okaż nieco pokory.

PRZYRODNICZYMI PRZYRODNICZYMI 
I HISTORYCZNYMI I HISTORYCZNYMI 
ŚCIEŻKAMI WOKÓŁ ŚCIEŻKAMI WOKÓŁ 

KAWCZEJ GÓRYKAWCZEJ GÓRY

TEKST I OPRACOWANIE QUESTU
Małgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator  
Questów - Wypraw Odkrywców, info@questy.org.pl, tel. 512 312 215

80 minut

quest liniowy
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Zadanie zrealizowane ze środków Wojewódzkiego Funduszu Ochrony Środowiska i Gospodarki Wodnej w Szczecinie w ramach projektu 
pn. Edukacja ekologiczna Wolińskiego parku Narodowego - „Kraina Wiedzy o Przyrodzie – aktywna edukacja ekologiczna dla każdego”.



Buk zwyczajny

Sosna zwyczajna

Na Kawczą Górę wejdziesz dziś bez trudu,
to perła Wolińskiego Parku, nadmorskiego cudu.
Tu piękno natury z historią się przeplata,
każda ścieżka w ciekawostki jest bogata.

Zobaczysz tu bunkry z czasów nie tylko wojny,
echo dawnych chwil niespokojnych.
Zaś tablice rozmieszczone wzdłuż trasy,
powiedzą Ci, kto zamieszkuje te bukowe lasy.

Start jest przy tablicy, która atrakcjami kusi,
wśród nich oczywiście Kawcza Góra znaleźć się musi.
Sprawdź, pod jakim numerem się skryła,
by na zachętę pierwsza cyfra do kratki wskoczyła. 

To jednak nie jest jedyne miejsce odwiedzenia warte,
na terenie parku inne punkty dla turystów są otwarte.
Zagroda Pokazowa Żubrów ze szlakiem questowym,
czy też Jezioro Turkusowe z kolorem szmaragdowym.

Kieruj się teraz na schody, gdzie brama turystów wita,
bo zapowiada się wyprawa znakomita.
Zdobędziesz jedno ze wzniesień wału morenowego,
które od lat słynie z punktu widokowego.

Z lewej wypatruj tabliczki ze słowami trzema,
pamiętaj, tu schodzenia za szlaku już nie ma.
Z niej pierwsze słowo,                                              , wpisz w pola wolne

i pod górę kontynuuj wejście, niekoniecznie mozolne.

Gdy się wsłuchasz - szum morza i wiatru Cię ukoi,
wszak wyjątkowo pięknie jest w tej nadmorskiej ostoi.
Bukowe drzewa na klifie sobie wysoko rosną,
a poniżej sosny spoglądają na nie z miną zazdrosną. 

A kto jeszcze upodobał sobie okolice Kawczej Góry?
Tablica z prawej (za ok. 400 m), ta o ptakach, zdradzi sekrety natury.
Poszukaj tego, co siewcy lasu zyskał określenie,
nasiona dębu, które zbiera dla ekosystemu mają znaczenie.

Ten gatunek to                              , ptak w lesie bukowym liczny,
ale na tablicy jest jeszcze inny okaz charakterystyczny.
Sprawdź, jaki ptak chodzi głową w dół,
to                                        , którego gwizd słyszy lasu pół.

Jak widzisz, morze to nie tylko fale i plaża
też w lesie wiele dźwięków usłyszeć się zdarza.
Rusz dalej, z prawej miniesz miejsce piknikowe,
ognisk się tu nie pali, tylko spożywa jedzenie gotowe.

Nie zapominaj, że park narodowy swoje ma prawa,
przestrzegaj więc tu regulaminu – jasna sprawa!
Idź przed siebie, po tej samej stronie tablica jest znów,
na niej o Kawczej Górze znajdziesz kilka słów.

Nim spojrzysz na widok, przyda się nieco wiadomości,
byś wiedział, po co na ten punkt przychodziło dawniej tak wielu gości.
Tu przed wojną można było napić się w kawiarni kawy,
a przy okazji na widok spoglądał turysta ciekawy.

Dziś też Zatokę Pomorską zobaczysz, a gdy zerkniesz w dal
kurorty niemieckie, wyłaniające się zza fal.
Korzystając z tablicy, rozwiąż zagadkę i na punkt widokowy pędź, 
bo na pewno spojrzeć z klifu na morze masz chęć.

Z szarej i brązowej                              jest zbudowany
i niestety systematycznie przez Bałtyk zabierany.
Idź dalej pod górkę, z lewej punkt widokowy czeka,
Międzyzdroje stąd dostrzeżesz, patrząc nawet z daleka.

A ile miejsc tablica z opisaną panoramą nazywa?
Policz i wynik wpisz, niech kolejna cyfra przybywa. 
Jeśli Cię nogi bolą, siądź na chwilę pod dachem
i litery nad wejściem do wiaty policz za jednym zamachem.

Masz                                             ? Jesteś mistrzem z matematyki,
a my lubimy, gdy do kratek wpadają dobre wyniki.
Wróć na szlak, kieruj się w górę i trzymaj lewej strony, 
byś na pewno trafił na punkt wyznaczony.

Tu z prawej przy płotku szukaj kamienia,
postawionego w celu pewnego zjazdu upamiętnienia.
Pojawił się tu w 1992 r., na znak długoletniej współpracy, 
jaką nawiązali niemieccy leśnicy i nasi rodacy.

Poszukaj głazu w bliskiej okolicy, weź słowo trzecie, jakie na nim masz,
idealnie będzie, gdy                                                                w kratki dasz.
                 
Ten klif to nie tylko miejsce z pomnikami,
ale głównie punkt, który zachwyca widokami.

61 m n.p.m. mierzy, a schody z plaży prowadzące,
długością i ilością stopni są zachwycające. 
To najwyższe i najdłuższe schody polskiego wybrzeża, 
nimi wielu turystów na Kawczą Górę zmierza. 

Ty jednak ponownie wróć na czarny szlak,
w lewo przez około 0,5 km prowadzi Cię leśny trakt.
Rozglądaj się wokół, ukoi Cię drzew szum,
zapewniamy, że nie grozi Ci tu wielkomiejski tłum.

Z prawej tablica o parku ponownie Ci przypomni,
co robić, by naturą cieszyli się potomni.
Drugi na niej symbol zawiera prośbę zwierzyny.
„Zachowaj                              ” i to z ważnej przyczyny!

To jeszcze nie koniec przygody wspaniałej,
zmierzaj tam, gdzie „Baterie Artylerii Stałej”.
Prowadzi Cię tam droga wyłożona z kostki,
rozglądaj się, z lewej czekają kolejne ciekawostki.

Dwa bunkry przypomną Ci dzieje minione, 
bo w okresie powojennym zostały wzniesione.
Na tym drugim dwie cyferki znajdziesz obok włazu,
pierwszą z nich wpisz w kratkę od razu. 

Ruszaj dalej i w lewo skręć na rozwidleniu,
do tablicy o ścieżce na Białej Górze idź w skupieniu.
Ona o Szkole Artylerii Pokładowej informuje,
dziś w jej obiektach Baza Edukacyjna parku się znajduje.

Jak się ta szkoła zwała?  Poszukaj na tablicy odpowiedzi,
niech słowo                                                                    w kratkach siedzi.

Idź dalej, miniesz obiektów militarnych parę,
na jeden możesz wejść, choć budowle są to stare.

Zatrzymaj się przy tym, gdzie są schody na dach,
śmiało po nich wejdź, niech nie opanowuje Cię strach.
Tu nie tylko czeka przygoda, ale wiedzy bez liku,
o zwierzętach, które można spotkać na plaży i w Bałtyku.

Zobacz, że rejon w różne gatunki fauny jest obfity,
niejeden z nich w głębi wód jest gdzieś ukryty. 
Są też takie, co z góry spoglądać na ziemię potrafią,
jak okaz z lewej, na środku, przyjrzyj się fotografiom.

To                                                                           , podlega w Polsce ochronie,
nazwę ptaka z Czerwonej listy niech wpiszą Twe dłonie.
Zejdź schodami i tablicę o Baterii odszukaj szybciutko,
ona cel jej powstania wyjaśni Ci krótko. 

Bezpieczeństwo przybrzeżne szlaku żeglugowego zapewniała,
ale też obronie przeciwdesantowej służyć miała.
Na jej miejsce wybrano kompleks po niemieckiej szkole, 
gdy ta przestała pełnić już swoją rolę.

Kilka takich obiektów militarnych tu wzniesiono,
stanowiska ogniowe dla obrony również postawiono.
Nie zapomniano też o obserwacyjnej wieży,
wszystko to do 17. Baterii Artylerii Stałej należy.

Przy tej tablicy rozwiąż łatwą zagadkę, nie wymaga uwagi,
bo trzeba po prostu policzyć kolorowe flagi.
Są                         i taką cyfrę wpisz, ale słowami,

byś później nie miał problemów z literkami.

Przed siebie dalej idź, droga niewiele metrów mierzy,
z prawej zatrzyma Cię tablica, a na niej kilka nietoperzy.
One upodobały sobie tutejsze schrony,
każdy z nich to dla tych ssaków domek wymarzony.
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