W nich najczesciej te zwierzeta zimuja,
ale chetnie tez inne miejsca na kryjéwki wynajduja.
Tablica podaje, ze réznych miejsc jest wiele,

na trzecim miejscu s (][] J ][], sp6jrz na tabele.
6

Inajdz teraz na tablicy nietoperzy wizerunki

i zobacz, jakie mozna spotkac ich gatunki. D
Sprawdsz, ile przyleciato na nig karlikow A
wpisz w kratke, bo lubimy sie cieszy¢ z dobrych wynikéw. A

Kawatek dalej, na placyku mapa parku jest,

bys wiedziat, gdzie iS¢, gdy skoficzy sie quest,
Znajdz punkt, gdzie jestes i od niego idZ na wschdd,
ciekawych miejsc znajdziesz tam w brdd.

Twa uwage przykuje mierzace 93 m wzniesienie,
()l 1)) ono sie zwie, zastuguje tez na odwiedzenie.

To jlfz ostatnia na dzi¢ byfa zagadka, hasto wiec zt6z

L L L]
To jeden z gatunkow, jaki sobie ten park upodobat,

na pewno wiele razy na jego terenie zimowat.

Wracaj w strone startu wyprawy, podziwiaj okolice,

ale badz uwazny, bo musisz odszukac jedna tablice.

Wrasnie te, ktdra o miejscu powiada,
gdzie na bezpieczny nocleg 6w ssak wpada.

Odmierz teraz DD krokdw w prawo wzdtuz ptotu,
A C
by pod daszkiem skarb znale7¢ bez ktopotu.

Wstukaj do ktédki kod DDDD, skarbu on pilnuje,
A B C D

wpisz sie do notesu, a piecze¢ niech w paszporcie laduje.
Teraz na inne wyprawy rusz peten werwy,
bo w questowaniu nie warto robic sobie przerwy.

Jak pewnie zauwazytes, natura z historia sie przeplata,
odkrywaj ja wiec z szacunkiem, by przetrwata lata.

To nie tylko piekno, ale dom dla fauny i flory,
wchodzac do niego, okaz nieco pokory.

TEMATYKA

Questowa wyprawa poprowadzi Cie po $ciezkach Woliriskiego Parku
Narodowego. Podczas niej dotrzesz na Kawcz Gére, a takze zapoznasz
sie z przyrodniczymi i historycznymi ciekawostkami tego rejonu parku.

POCZATEK GRY

Quest zaczyna sie przy wejsciu do Woliniskiego Parku Narodowego,
Miedzyzdroje, ul. Campingowa 1 (woj. zachodniopomorskie).

NA CZYM TO POLEGA?
© Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcéw na swoj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry moina przejs¢ z karta questu lub aplikacja mobilna
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie
zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry beda niezbedne do odkrycia
hasta koricowego i otrzymania questowego skarbu. Piecze¢ odbij
na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy, a w Ksiedze Questu
potwierdz swoje przejscie, wpisujac date i nick/nazwe uzytkownika
z systemu www.QUESTY.org.pl.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwigzatas/es z wydrukowang karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcow
lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto kocowe:
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

© Jesli ukoriczytas/es quest z aplikacja, jego pieczec automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

OPIEKUN QUESTU
Wolirski Park Narodowy

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

®
vesty
'WYPRAWY ODKRYWCOW
Wiecej informacji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

V4

Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w Szczecinie w ramach projektu
pn. Edukacja ekologiczna Woliriskiego parku Narodowego -, Kraina Wiedzy o Przyrodzie — aktywna edukacja ekologiczna dla kazdego”.

Zadanie zreali ze Srodkow Wojewddzki

miejsce na pieczec

3 ‘ . o
SCIEZKAMI WOKGL

Wolirski uest!j@

| Park NarOdowy WYPRAWY ODKRYWCOW

PRZYRODNICZYMI
JIHISTORYCGZNYMI

KAWCZEJ) GORY/

} 80 minut

| QUEST )

e b,

g R |
LRy

> 2,3 km (+2,0 km powrét) ) :
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Na Kawcza Gére wejdziesz dzis bez trudu,

to perta Wolinskiego Parku, nadmorskiego cudu.
Tu piekno natury z historia sie przeplata,

kazda sciezka w ciekawostki jest bogata.

Zobaczysz tu bunkry z czaséw nie tylko wojny,
echo dawnych chwil niespokojnych.

Zas tablice rozmieszczone wzdhuz trasy,
powiedza Ci, kto zamieszkuje te bukowe lasy.

AN
Kawcza Gora 0,8km
7

Start jest przy tablicy, ktdra atrakcjami kusi, ‘

wsrdd nich oczywiscie Kawcza Gora znalez¢ sie musi. ~

Sprawdz, pod jakim numerem sie skryta,

by na zachete pierwsza cyfra do kratki wskoczyta. ——>» I:I
C

To jednak nie jest jedyne miejsce odwiedzenia warte,
na terenie parku inne punkty dla turystow sg otwarte.
Zagroda Pokazowa Zubrow ze szlakiem questowym,
«zy tez Jezioro Turkusowe z kolorem szmaragdowym.

Kieruj sie teraz na schody, gdzie brama turystéw wita,
bo zapowiada sie wyprawa znakomita.

Zdobedziesz jedno ze wzniesieri watu morenowego,
ktore od lat stynie z punktu widokowego.

Z lewej wypatruj tabliczki ze stowami trzema, ®
pamietaj, tu schodzenia za szlaku juz nie ma.
Z niej pierwsze stowo, DDDDDDDD wpisz w pola wolne

i pod gére kontynuuj wejscie, nlekonleczme mozolne.

Gdy sie wstuchasz - szum morza i wiatru Cie ukoi,
wszak wyjatkowo pieknie jest w tej nadmorskiej ostoi.
Bukowe drzewa na klifie sobie wysoko rosna,

a ponizej sosny spogladaja na nie z ming zazdrosna.

Buk zwyczajny

A kto jeszcze upodobat sobie okolice Kawczej Gory?

Tablica z prawej (za ok. 400 m), ta o ptakach, zdradzi sekrety natury. '
Sosna zwyczajna

Poszukaj tego, co siewcy lasu zyskat okreslenie,
nasiona debu, ktdre zbiera dla ekosystemu maja znaczenie.

13
Ten gatunek to (] JJ[_JJ, ptak w lesie bukowym liczny,
ale na tablicy jest jeszcze inny okaz charakterystyczny.
Sprawdz, jaki ptak chodzi gtowa w dét,

to [ JJCJCIC), kidrego gwizd styszy lasu pét.
5

Jak widzisz, morze to nie tylko fale i plaza

tez w lesie wiele dZzwigkéw ustyszec sie zdarza.

Rusz dalej, z prawej miniesz miejsce piknikowe,
ognisk sie tu nie pali, tylko spozywa jedzenie gotowe.

Nie zapominaj, ze park narodowy swoje ma prawa,

przestrzegaj wiec tu requlaminu — jasna sprawal @
IdZ przed siebie, po tej samej stronie tablica jest zndw,

na niej o Kawczej Gorze znajdziesz kilka stéw.

Nim spojrzysz na widok, przyda sie nieco wiadomosi,

bys wiedziat, po co na ten punkt przychodzito dawniej tak wielu gosci.
Tu przed wojng mozna byto napic sie w kawiarni kawy,

a przy okazji na widok spogladat turysta ciekawy.

Dzis tez Zatoke Pomorska zobaczysz, a gdy zerkniesz w dal
kurorty niemieckie, wytaniajace sie zza fal.

Korzystajac z tablicy, rozwiaz zagadke i na punkt widokowy pedz,
bo na pewno spojrze¢ z klifu na morze masz chec.

12
Z szarej i brazowej [J[_JJ [ Jjest zbudowany
i niestety systematycznie przez Battyk zabierany.
IdZ dalej pod gdrke, z lewej punkt widokowy czeka,
Miedzyzdroje stad dostrzezesz, patrzac nawet z daleka.

A ile miejsc tablica z opisang panoramga nazywa?
Policzi wynik wpisz, niech kolejna cyfra przybywa
Jedli Cie nogi bolq, sigdZ na chwile pod dachem D
i litery nad wejsaem do wiaty policz za jednym zamachem.

Masz DDDDDDDD7 Jestes mistrzem z matematyki,
amy lubimy, gdy do kratek wpadaja dobre wyniki.

Wr6¢ na szlak, kieruj sie w gore i trzymaj lewej strony,

bys na pewno trafit na punkt wyznaczony.

Tu z prawej przy ptotku szukaj kamienia,

postawionego w celu pewnego zjazdu upamietnienia.
Pojawit sie tu w 1992 r., na znak dtugoletniej wspétpracy,
jaka nawiazali niemieccy lesnicy i nasi rodacy.

Poszukaj gtazu w bliskiej okolicy, wez stowo trzecie, jakie na nim masz,

idealnie bedzie, gdy [ ][] )T JC ) )] w kratki dasz.

29
Ten Klif to nie tylko miejsce z pomnikami,

/4 ale gtownie punkt, ktéry zachwyca widokami.

61 m n.p.m. mierzy, a schody z plazy prowadzace,
dtugoscia i iloscig stopni sq zachwycajace.

To najwyzsze i najdtuzsze schody polskiego wybrzeza, |
nimi wielu turystow na Kawcza Gére zmierza.

Ty jednak ponownie wrd¢ na czarny szlak,

w lewo przez okoto 0,5 km prowadzi Cie lesny trakt.
Rozgladaj sie wokét, ukoi Cie drzew szum,
zapewniamy, ze nie grozi Ci tu wielkomiejski ttum.

Z prawej tablica o parku ponownie Ci przypomni,

co robi¢, by naturg cieszyli sie potomni.

Drugi na niej symbol zawiera proshe zwierzyny.

»Zachowaj [ | J]J)"itoz waznej przyczyny!
8

To jeszcze nie koniec przygody wspaniatej,
zmierzaj tam, gdzie  Baterie Artylerii Statej”.
Prowadzi Cie tam droga wytozona z kostki,
rozgladaj sie, z lewej czekaja kolejne ciekawostki. |8

Dwa bunkry przypomna Gi dzieje minione,

bo w okresie powojennym zostaty wzniesione.
Na tym drugim dwie cyferki znajdziesz obok wtazu,
pierwsza z nich wpisz w kratke od razu. D

Ruszaj dalej i w lewo skre¢ na rozwidleniu,

do tablicy o Sciezce na Biatej Gérze idz w skupieniu.

Ona o Szkole Artylerii Poktadowej informuje,

dzi$ w jej obiektach Baza Edukacyjna parku sie znajduje.

T PN
= Baterie Artylerii Statej 1km g ()

Jak sie ta szkota zwata? Poszukaj na tablicy odpowiedzi,

niech s+owoDDDDDDDDDDDD w kratkach siedzi.

|dZ dalej, miniesz 0b|ektow militarnych pare,
na jeden mozesz wejs¢, choc budowle s to stare.

Zatrzymaj sie przy tym, gdzie s3 schody na dach,

Smiato po nich wejdz, niech nie opanowuje Cie strach.

Tu nie tylko czeka przygoda, ale wiedzy bez liku,

0 zwierzetach, ktore mozna spotkac na plazy i w Battyku.

Zobacz, ze rejon w rézne gatunki fauny jest obfity,
niejeden z nich w gtebi wad jest gdzie$ ukryty.

S tez takie, co z gory spogladac na ziemie potrafia,
jak okaz z lewej, na srodku, przyjrzyj sie fotografiom.

1 11
To IO IO, podiega w Polsce ochronie,
nazwe ptaka z (zerwonej listy niech wpisza Twe dtonie.
Zejd7 schodami i tablice o Baterii odszukaj szybciutko,
ona cel jej powstania wyjasni Ci krétko.

Bezpieczenstwo przybrzezne szlaku zeglugowego zapewniata,
ale tez obronie przeciwdesantowej stuzy¢ miata.

Na jej miejsce wybrano kompleks po niemieckiej szkole,

gdy ta przestata pemic juz swoja role.

Kilka takich obiektéw militarnych tu wzniesiono,
stanowiska ogniowe dla obrony réwniez postawiono. f;
Nie zapomniano tez o obserwacyjnej wiezy,

wszystko to do 17. Baterii Artylerii Statej nalezy.

Przy tej tablicy rozwiaz fatwa zagadke, nie wymaga uwagi,
bo trzeba po prostu policzy¢ kolorowe flagi.

S3 DDDD i takg cyfre wpisz, ale stowami,
bys pOZﬂIEJ nie miat probleméw z literkami.

Przed siebie dalej idZ, droga niewiele metréw mierzy,

z prawej zatrzyma Cie tablica, a na niej kilka nietoperzy.
One upodobaty sobie tutejsze schrony,

kazdy z nich to dla tych ssakéw domek wymarzony.



